
1. Obliczyć obje↪tość czworościanu rozpie↪tego na wektorach:

~a = [1, 1, 1], ~b = [1,−1, 0], ~c = [−1, 3,−2].

2. Obliczyć obje↪tość równolegÃlościanu rozpie↪tego na wektorach:

~a = [0, 0, 1], ~b = [−1, 2, 3], ~c = [2, 5,−1].

3. Znaleźć równanie pÃlaszczyzny przechodza↪cej przez punkt P (−1, 5, 7) i równolegÃlej
do pÃlaszczyzny π : 2x− y + 5z − 1 = 0.

4. Znaleźć równanie pÃlaszczyzny przechodza↪cej przez punkt P (2, 3,−6) i prostopadÃlej
do pÃlaszczyzn:

π1 : x + y + z − 5 = 0

i
π2 : x− y + 2 = 0.

5. Znaleźć odlegÃlość punktu P (−1, 2, 5) od pÃlaszczyzny π : x + 2y − 5z + 1 = 0.

6. Napisać równanie prostej przechodza↪cej przez punkt P (4, 3, 0) i równolegÃlej do wek-
tora ~a = [−1, 1, 1].

7. Napisać równanie prostej przechodza↪cej przez punkty P (−1, 1, 0) i Q(0, 3,−2).

8. Przez punkt P (2,−5, 3) poprowadzić prosta↪ równolegÃla↪ do prostej
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9. Napisać równanie prostej przechodza↪cej przez punkt P (1,−5, 3) i prostopadÃlej do
pÃlaszczyzny π : x− 3z + 7 = 0.

10. Napisać równanie prostej przechodza↪cej przez punkt P (0, 0,−2) i prostopadÃlej do
wektorów ~a = [0, 1,−5] i ~b = [−2, 3, 0].

11. Znaleźć odlegÃlość punktu P (7, 9, 7) od prostej
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12. Znaleźć punkt symetryczny do punktu P (0, 1, 3) wzgle↪dem:
a) punktu S(1, 0,−1);
b) prostej l : x+1

−2 = y
1 = z−5

3 ;
c) pÃlaszczyzny π : x + y + z = 0.

13. Znaleźć rzut punktu P (0, 1, 0) na pÃlaszczyzne↪ π : x + 3y − 6 = 0.

14. Znaleźć rzut prostej l : x = −2y = 3z na pÃlaszczyzne↪ π : x + y + z − 5 = 0.


